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Le multicœur moderne : ccNUMA
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• Cohérence mémoire (ccNUMA)
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Natif vs. virtualisé
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• Machine virtuelle = boîte noire
• Système invité → point de vue local
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Solution existante : Carrefour
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Solution existante : Carrefour
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Résultats
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• Accélération / neutre
• Comportement Linux = Xen
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Conclusion

• On peut faire de l’optimisation NUMA avec des machines virtuelles

• Mêmes gains de performance que pour des systèmes natifs

• Overhead raisonable lié à la virtualisation (∼ 20 %)

• Doit se faire dans l’hyperviseur ⇒ système invité inaccessible

• Basée sur du profiling online

• Peut être coûteux

• Peut nécessiter du matériel particulier

• Merci pour votre attention
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Résultats : plusieurs machines virtuelles
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• Accélération / faible dégradation (∼ 20%)
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