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Objectifs du cours

Introduction à quelques paradigmes de programmation :

▶ Programmation impérative
▶ Programmation fonctionnelle
▶ Programmation orientée objet
▶ Programmation logique
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Objectifs du cours

Introduction à quelques paradigmes de programmation :

▶ Programmation impérative
▶ Programmation fonctionnelle
▶ Programmation orientée objet
▶ Programmation logique

Objectifs du cours :

▶ Principes importants, notions essentielles
Exemples : immuabilité, polymorphisme, encapsulation, pile vs. tas…

▶ Styles idiomatiques à chaque paradigme
▶ Un peu de culture générale (programmation avancée)

Exemples : récursion ouverte, continuations…
▶ Illustration à l’aide :

▶ Des langages au programme : C, Python, OCaml
▶ De langages simplifiés, pour illustrer des concepts précis
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Objectifs du cours

Introduction à quelques paradigmes de programmation :

▶ Programmation impérative
▶ Programmation fonctionnelle
▶ Programmation orientée objet
▶ Programmation logique

Non-objectifs :

▶ Apprendre à programmer en C, Python ou OCaml
▶ Découvrir la librairie standard de C, Python, OCaml
▶ Présenter des « coding style guidelines »
▶ « Le langage A est meilleur que le langage B »
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Ouvrages de référence

Thibaut BALABONSKI et al. (août 2022). Informatique MP2I/MPI. ELLIPSES,
p. 1116. ISBN : 9782340070349
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Plan du cours (prévisionnel)

1. Types de base (entiers, flottants, booléens…) (7 octobre 10h15)
2. Mutabilité, immuabilité (7 octobre 14h)
3. Pile, tas (18 octobre 10h15)
4. Programmation fonctionnelle (18 octobre 14h)
5. Programmation fonctionnelle avancée (25 octobre 10h15)
6. Programmation orientée objet (25 octobre 14h)
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Les langages au programme

Langage C OCaml Python

Date de création 1972 1987 (1996) 1991

Typage Statique (faible) Statique (fort) Dynamique

Mode d’exécution Compilé (natif) Compilé (bytecode, natif) Interprété

Gestion mémoire Manuelle Automatique Automatique

Structure
emblématique

Pointeur Type de donnée algébrique Dictionnaire

Version à utiliser ≥ C99 ≥ 4.08 ≥ 3.4

Les éléments présentés dans ce cours sont, autant que possible, en adéquation
avec les recommandations du programme d’agrégation.
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